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COMPETENZE DI CITTADINANZA ANNUALI: 
 
C1 - Imparare ad imparare 
 
C3 – Comunicare 
 
 
COMPETENZE DI AREA - VISIVA - PROGETTUALE PER IL PRIMO BIENNIO: 
 
 

• Applicare (in modo guidato) il linguaggio della disciplina utilizzando gli strumenti idonei 

• Controllare le fasi di creazione di un prodotto semplice 

• Rispettare le richieste e i tempi di lavoro assegnati 

• Organizzare lo spazio bidimensionale del foglio 

 

 
COMPETENZE DISCIPLINARI ANNUALI: 
 
DG1_B1: Utilizzare correttamente gli strumenti del disegno tecnico; 

DG2_B1: Organizzare il proprio lavoro rispettando tempi e vincoli; 

DG3_B1: Rappresentare, sia a mano libera che con gli strumenti, in maniera chiara e pulita (pulizia del tratto, grafia, …); 

DG4_B1: Conoscere, comprendere e utilizzare il linguaggio proprio della disciplina (conoscere termini ed elementi della materia) e comunicare attraverso di essi; 

DG6_B1: Applicare i metodi di rappresentazione studiati, nelle forme convenzionali; 

DG7_B1: Conoscere e saper descrivere proprietà geometriche. 
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE 

CONOSCENZE 
 
 

ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 
 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI 
 

TEMPISTICA 
PREVISTA 

 

DG1_B1 
 
DG2_B1 
 
DG3_B1 
 
DG4_B1 
 
DG6_B1 
 
DG7_B1 

 
 
La geometria della Sezione Aurea 
 
 
Descrizione e costruzione geometrica delle diverse figure 
piane inscritte e dato il lato: triangoli, pentagono, 
esagono, ottagono 
 
Ripasso delle principali formule di geometria piana: 
calcolo di perimetro e area delle figure piane trattate.  
Formule dirette ed inverse. 
 
TRIANGOLI: classificazione, proprietà, criteri di 
congruenza, triangoli simili.  
Teorema di Pitagora e i due Teoremi di Euclide.  
 

Esegue correttamente con gli strumenti e a 
mano libera 
la costruzione di figure piane  
 
 
 
Risolve semplici problemi di geometria piana 

Spiegazioni alla 
lavagna e/video, 
appunti degli studenti 
su argomenti trattati; 
 
Esercitazioni 
individuali 
 
Materiali e strumenti  
per il disegno tecnico; 
 
Libro di testo  
 
Schede  fornite 
dall’insegnante 

Tavole grafiche 
eseguite come 
Esercizi di laboratorio 
in classe e  a casa a 
complessità 
crescente  
 
Verifiche  di due ore 
in classe a 
complessità 
crescente sui 
contenuti trattati 

 
 
 
Gennaio 
 
Febbraio 
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE 

CONOSCENZE 
 
 

ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 
 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI 
 

TEMPISTICA 
PREVISTA 

 

DG1_B1 
 
DG2_B1 
 
DG3_B1 
 
DG4_B1 
 
DG6_B1 
 
DG7_B1 

 
 
Inserimento delle figure piane  nello spazio del triedro 
 
proiezioni ortogonali e assonometrie: monometrica, 
isometrica, cavaliera 
 
Quota e aggetti delle figure inserite nel triedro 
 
Proiezioni ortogonali e assonometria monometrica, 
isometrica e cavaliera di solidi retti e di composizioni di 
solidi retti con basi //P.O. : parallelepipedi, prismi, 
piramidi, cilindro, cono  
 
Proiezioni ortogonali e assonometria monometrica, 
isometrica di solidi retti con basi parallele ai  tre piani di 
proiezione (ricerca dei punti di costruzione con piano 
ausiliario)  
 
Posizionamento dei solidi in proiezione ortogonale e 
assonometria secondo precise quote e aggetti 
Colorazioni dei disegni con matite colorate 

 
Esegue correttamente con gli strumenti e a 
mano libera 
le proiezioni ortogonali e le assonometrie 
monometrica, isometrica e cavaliera di figure 
piane // ai tre piani di proiezione 
 
Esegue correttamente con gli strumenti e a 
mano libera 
le proiezioni ortogonali e le assonometrie 
monometrica, isometrica e cavaliera di solidi 
regolari e retti, con basi // ai tre piani di 
proiezione 
 
Posiziona solidi in proiezione ortogonale e 
assonometria secondo precise quote e aggetti 
Colora i disegni distinguendo i diversi piani 
 
 

Spiegazioni alla 
lavagna e/video, 
appunti degli studenti 
su argomenti trattati; 
 
Esercitazioni 
individuali 
 
Materiali e strumenti  
per il disegno tecnico; 
 
Libro di testo  
 
Schede  fornite 
dall’insegnante 

Tavole grafiche 
eseguite come 
Esercizi di laboratorio 
in classe e  a casa a 
complessità 
crescente  
 
Verifiche  di due ore 
in classe a 
complessità 
crescente sui 
contenuti trattati 

 
 
 
Gennaio 
 
Febbraio 
 
Marzo 
Aprile 
Maggio 
 
 

	


