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COMPETENZE DI CITTADINANZA ANNUALI: 

C1 IMPARARE AD IMPARARE 
C2 PROGETTARE 
C3 COMUNICARE 

C4 COLLABORARE E PARTECIPARE 
C6 RISOLVERE PROBLEMI 
C7 INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

COMPETENZE DI Architettura e Ambiente  PER IL TRIENNIO 

- Utilizzare le tecniche proprie della modellazione Architettonica  

- Attivare atteggiamenti pre-professionali 

- Interagire con la complessità dell’ambiente 

- Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana adeguandolo a diversi ambiti comunicativi  

COMPETENZE DISCIPLINARI ANNUALI: 

LARCH4 _B2 -Gestire il processo di progettazione degli spazi  
LARCH6 _B2 -Saper comunicare le diverse fasi del processo di progettazione e la soluzione architettonica ottenuta, utilizzando il linguaggio scritto- grafico e tridimensionale 
LARCH8 _B2- Interagire con la complessità dell’ambiente 
LARCH9_B2 - Formalizzare, utilizzando il modello matematico, i fenomeni fisici e i dati sperimentali osservati 
LARCH10 _B2- Applicare il metodo scientifico per analizzare le strutture  
CD3 - Produrre testi conformi a diverse tipologie testuali.



N.B.:	LA	VALUTAZIONE	
Il	rifiuto	o	la	mancata	consegna	di	una	prova	o	di	un	elaborato	indurrà	una	valutazione	pari	a	1	nei	parametri	del	contenuto	e	dell’autonomia	(quando	il	lavoro	sarà	valutato	nei	qua;ro	parametri).	Qualora	la	valutazione	
finale	vertesse	su	due	parametri,	l’1	sarà	dato	solo	nel	parametro	dell’autonomia.	
Qualora	lo	studente	non	ripresen@	la	prova	nella	data	concordata	(da	intendersi	per	la	seAmana	successiva	alla	data	della	prima	consegna),	la	valutazione	si	estenderà	a	tuA	i	parametri	contempla@	dalla	prova	stessa	
mediante	l’inserimento	di	una	nuova	valutazione		che	andrà	ad	interessare	esclusivamente	i	parametri	precedentemente	non	valuta@.	
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE

CONTENUTI ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI

TEMPISTICA 
PREVISTA

RAPPRESENTAZIONE DEL PROGETTO

LARCH4 _B2 

LARCH6 _B2 

La rappresentazione con Autocad: 

. Ripasso comandi base 

. Comandi avanzati 

. Gestione delle scale e della stampa  

. Inserimento delle immagini 

. Impostazione dell’area di lavoro 

La rappresentazione con Illustrator: 

. Importare un disegno dwg 

. Organizzare l’ambiente di lavoro (livelli, 
pagine, proprietà del disegno) 

. Comandi di disegno 

. Comandi di modifica

Sa utilizzare in maniera autonoma i 
principali comandi base del software 
Autocad 

Sa utilizzare in maniera guidata i 
principali comandi base del software 
Illustrator 

E’ in grado in maniera guidata di 
mappare un territorio

Lezione in aula 
mediante l’utilizzo 
del pc personale  
e/o della scuola 

Ricerca/indagine 
personale guidata 

Raccontare  un 
territorio 
attraverso 
l’elaborazione di 
una mappa 

Disegno di 
progetti 
architettonici 
propri

Trimestre 



N.B.:	LA	VALUTAZIONE	
Il	rifiuto	o	la	mancata	consegna	di	una	prova	o	di	un	elaborato	indurrà	una	valutazione	pari	a	1	nei	parametri	del	contenuto	e	dell’autonomia	(quando	il	lavoro	sarà	valutato	nei	qua;ro	parametri).	Qualora	la	valutazione	
finale	vertesse	su	due	parametri,	l’1	sarà	dato	solo	nel	parametro	dell’autonomia.	
Qualora	lo	studente	non	ripresen@	la	prova	nella	data	concordata	(da	intendersi	per	la	seAmana	successiva	alla	data	della	prima	consegna),	la	valutazione	si	estenderà	a	tuA	i	parametri	contempla@	dalla	prova	stessa	
mediante	l’inserimento	di	una	nuova	valutazione		che	andrà	ad	interessare	esclusivamente	i	parametri	precedentemente	non	valuta@.	
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE

CONTENUTI ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI

TEMPISTICA 
PREVISTA

RAPPRESENTAZIONE DEL PROGETTO

LARCH4 _B2 

LARCH6 _B2 

La rappresentazione con Sketchup: 

. Comandi base  

. Disegno 

. Linee 

. Estrusione 

. Creazione e gestione di gruppi e 
componenti 

Le tecniche di rappresentazione del 
disegno architettonico 

E’ in grado in maniera autonoma di  
disegnare un progetto architettonico 

Sa utilizzare in maniera guidata i 
principali comandi base del software 
SketchUp 

Sa utilizzare e scegliere la tecnica 
corretta in base all’intenzione 
comunicativa che il disegno vuole 
raccontare

Lezione in aula 
mediante l’utilizzo 
del pc personale  
e/o della scuola 

Ricerca/indagine 
personale guidata 

Lezione in aula e 
disegni en plein air 

Rappresentazion
e di edifici di 
particolare rilievo 
architettonico

Pentamestre



N.B.:	LA	VALUTAZIONE	
Il	rifiuto	o	la	mancata	consegna	di	una	prova	o	di	un	elaborato	indurrà	una	valutazione	pari	a	1	nei	parametri	del	contenuto	e	dell’autonomia	(quando	il	lavoro	sarà	valutato	nei	qua;ro	parametri).	Qualora	la	valutazione	
finale	vertesse	su	due	parametri,	l’1	sarà	dato	solo	nel	parametro	dell’autonomia.	
Qualora	lo	studente	non	ripresen@	la	prova	nella	data	concordata	(da	intendersi	per	la	seAmana	successiva	alla	data	della	prima	consegna),	la	valutazione	si	estenderà	a	tuA	i	parametri	contempla@	dalla	prova	stessa	
mediante	l’inserimento	di	una	nuova	valutazione		che	andrà	ad	interessare	esclusivamente	i	parametri	precedentemente	non	valuta@.	
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE

CONTENUTI ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI

TEMPISTICA 
PREVISTA

MODELLISMO

LARCH4 _B2 

LARCH6 _B2 

Gli strumenti per modellare e l’uso del 
materiali (cartoncino, balsa, poliplat, 
polisitirolo, cartone vegetale, acetato, 
materiali di recupero..) 

Elementi di scena per la rappresentazione 
teatrale della scuola materna 

Rappresentazione di edifici di particolare 
rilievo architettonico. Rielaborazione dei 
dati in formato digitale, preparazione di 
disegni materici e tecnici utili alla 
realizzazione del modello 

Sa impostare correttamente un 
lavoro secondo una logica 
temporale idonea rispetto alle fasi 
di lavorazione 

Conosce e applica la tecnica del 
modellismo 

Sa riprodurre tridimensionalmente 
e in modo tecnicamente corretto 
dati bidimensionali 

Gli strumenti per 
modellare e l’uso del 
materiali (cartoncino, 
balsa, poliplat, 
polisitirolo, cartone 
vegetale, acetato, 
materiali di 
recupero..) 

Utilizzo del Pc 
personale e/o della 
scuola 

Realizzazione di 
un prototipo degli 
elementi di 
scena 

Realizzazione di 
modelli di edifici 
di particolare 
rilievo 
architettonico.

Tutto l’anno



N.B.:	LA	VALUTAZIONE	
Il	rifiuto	o	la	mancata	consegna	di	una	prova	o	di	un	elaborato	indurrà	una	valutazione	pari	a	1	nei	parametri	del	contenuto	e	dell’autonomia	(quando	il	lavoro	sarà	valutato	nei	qua;ro	parametri).	Qualora	la	valutazione	
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE

CONTENUTI ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI

TEMPISTICA 
PREVISTA

GRAFICA

ARCH   B2 

ARCH   B2 

Elementi grafici per la rappresentazione del 
progetto. 

Elementi di scena per rappresentazione 
teatrale scuola materna 

Il design nella quotidianità, le Costanti della 
fantasia di B. Munari 

Realizzazione dell’immagine comunicativa 
per un oggetto  

Connotazione e denotazione dell’immagine: 
naming oggetto di design e packaging 

Comunica una situazione scelta 
attraverso elementi grafici- 
comunicativi di buona qualità 

Interpreta correttamente il tema di 
progetto risolvendolo in modo 
creativo  

Gestisce tutte le fasi di progetto, 
soprattutto l raccolta dei dati 
interagendo correttamente con i 
piccoli della scuola materna 

Coglie e risolve le istanze 
comunicative e le traduce in segni 
efficaci. 

Seleziona correttamente caratteri 
tipografici e segni in base alla 
connotazione scelta 

Sa comporre in modo ragionato gli 
elementi dell’immagine 

Utilizza le costanti della Fantasia (B. 
Munari) per leggere oggetti di 
design, architettonici, grafici

Lezione frontale e 
laboratorio 

Workshop con i 
piccoli della materna 

Visita ai laboratori 
del Teatro Alla Scala 

Metodo del design 
grafico:-definizione 
dei vincoli: briefing; 
-raccolta dati;          
-elaborazione delle 
ipotesi: rough, lay 
out, definitivo

Ipotesi e 
Definitivo per 
“Tutti in fila” 
PV: tutti 

Tavole progetto, 
prototipi degli 
elementi di 
scena  
PV: tutti 

Ipotesi disegnate 
PV: tutti 

Definitivi a china 
e/o digitale 
PV:tutti 

settembre 

ottobre 

novembre   

dicembre 

gennaio 

febbraio 

marzo 

aprile 

maggio



finale	vertesse	su	due	parametri,	l’1	sarà	dato	solo	nel	parametro	dell’autonomia.	
Qualora	lo	studente	non	ripresen@	la	prova	nella	data	concordata	(da	intendersi	per	la	seAmana	successiva	alla	data	della	prima	consegna),	la	valutazione	si	estenderà	a	tuA	i	parametri	contempla@	dalla	prova	stessa	
mediante	l’inserimento	di	una	nuova	valutazione		che	andrà	ad	interessare	esclusivamente	i	parametri	precedentemente	non	valuta@.	
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COMPETENZE 
DISCIPLINARI 
SPECIFICHE

CONTENUTI ABILITA’ METODI 
STRUMENTI 

RISORSE 

TIPOLOGIA 
DELLE 

VERIFICHE 
E 

PRODOTTI

TEMPISTICA 
PREVISTA

SCRITTURA

CA1 
CA3 
CA4 

CD2 
CD4 

Elementi grafici per la rappresentazione del 
progetto. 

Elementi di scena per rappresentazione 
teatrale scuola materna 

• Tipologie testuali e strategie 
comunicative. 

• Rappresentazione della realtà. 

• Spazio-tempo: la contiguità fra 
descrizione e narrazione. 

• La rappresentazione mentale dello 
spazio (I): coordinate egocentriche e 
allocentriche. 

• La rappresentazione mentale dello 
spazio (II): lo spazio deformato. 

• Rappresentazione spaziale della 
psiche; rudimenti di psicoanalisi 
freudiana ed esempi letterari e 
cinematografici. 

• Io come altro. 

• Interazione spaziale, culturale, sociale. 

• Prove di microgeografia: noi e Milano.

• Progettare e realizzare testi 
corretti, coerenti e coesi, in 
particolare descrittivi e narrativi, 
utilizzando consapevolmente 
narratore, punti di vista e piani 
temporali, e mostrando di avere 
acquisito i contenuti proposti.

• Lezione 
frontale. 

• Svolgimento 
individuale e 
collettivo di 
esercitazioni. 

• Correzione 
individuale e 
collettiva in 
itinere. 

• Brani letterari e 
cinematografici 
via via indicati 
(Perec, Calvino, 
Orecchio; 
Svevo, Kafka, 
Schnitzler, 
Breton, 
Sanguineti, 
Resnais, 
Robbe-Grillet, 
Fellini, Kubrick, 
Allen, Ferrara, 
…). 

• Vocabolario 
cartaceo e 
digitale. 

• Rubrica.

• Testi da 
produrre in 
classe e a 
casa; 
verifiche 
orali o 
scritte delle 
conoscenze 
acquisite  
(valutazione 
nei 
parametri 
1°, 2°, 3°). 

• Il 4° 
parametro 
verrà 
utilizzato 
per valutare 
la 
conoscenza 
dei 
contenuti e 
delle 
assegnazio
ni dell’ultima 
lezione.

Un’ora alla 
settimana per 
tutto l’a.s.




