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COMPETENZE DI CITTADINANZA ANNUALI

Costruzione del sé:

C1 - Imparare ad imparare: organizzare il proprio apprendimento scegliendo e utilizzando varie fonti e varie modalita di informazione tenendo in considerazione i
tempi e utilizzando il metodo di lavoro acquisito nel primo biennio

C2 — Progettare: stabilire obbiettivi significativi, valutando i vincoli e definendo strategie di azione. Verificare il raggiungimento degli obbiettivi individuati.
Rispondere in modo personale-creativo ai vincoli di progetto.

C3 — Comunicare: comprendere, utilizzare, selezionare i messaggi in funzione dei propri obbiettivi di comunicazione. Utilizzare linguaggi, supporti e strumenti
diversi

C8 — Acquisire e interpretare informazioni: valutare I'attendibilita e I'utilitd delle informazioni, distinguendo fatti e opinione.

Relazione con gli altri

C4 - Collaborare e partecipare: interagire in modo corretto con il gruppo valorizzando le proprie e le altrui capacita e gestendo la conflittualita. Contribuire
all’apprendimento comune e alla realizzazione delle attivita di gruppo.

Rapporto con la realta

C7 - Individuare collegamenti e relazioni: cogliere collegamenti e relazioni tra fenomeni anche appartenenti ad ambiti disciplinari diversi individuando analogie e
differenze, cause ed effetti.

C5 — Agire in modo autonomo e responsabile: conoscere i propri diritti € bisogni e saper accettare limiti, regole e responsabilita.

Partecipare in modo attivo e consapevole alla vita sociale.




COMPETENZE DI AREA

A2 - Leggere e comprendere testi visivi
A3 - Produrre testi visivi di vario tipo in relazione ai diversi scopi

A4 - Utilizzare e produrre testi visivi e multimediali corretti sviluppando una propria capacita di espressione grafico, pittorico, plastica

A5 - Collocare I'esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione a tutela
della persona, della collettivita e dell'ambiente.
A6 - Conoscere gli aspetti fondamentali della cultura e della tradizione storico-filosofica italiana ed europea attraverso lo studio delle opere, degli autori e delle

correnti di pensiero piu significativi e acquisire gli strumenti necessari per confrontarli con altre tradizioni e culture.

COMPETENZE DISCIPLINARI ANNUALI

D1 -Pianificare e applicare le fasi del percorso progettuale per elaborare, in modo guidato e non, un tema proposto.
D2- Elaborare in modo personale- creativo un prodotto grafico- pittorico- scultoreo attraverso diverse tipologie di comunicazione.

D3- Partecipare in team al lavoro proposto riconoscendo e valorizzando le capacita proprie e altrui.

D5 - Comprendere il cambiamento e la diversita dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra filosofie di epoche diverse.

D6 - Saper problematizzare e argomentare le conoscenze riferite ad un autore inserendole nello specifico contesto culturale.

D7 - Utilizzare metodi, concetti e strumenti della filosofia per la lettura delle trasformazioni culturali, sociali e la comprensione della realta contemporanea.
D8 - Esercitare una riflessione sulle diverse forme argomentative e sulle differenti proposte filosofiche.

D9 - Comprende le principali coordinate dell’estetica dall’origine del termine sino al suo significato nella contemporaneita.

D10 - Decodificare I'immagine.

D11 - Essere in grado di utilizzare criticamente strumenti informatici; comprendere la valenza metodologica dell’informatica nella formalizzazione e

modellizzazione dei processi complessi e nell'individuazione di procedimenti risolutivi.




UNITA’ DIDATTICA 1 GRAFICA Prof. Berra

COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ METODI TIPOLOGIA TEMPISTICA
STRUMENTI DELLE VERIFICHE PREVISTA
RISORSE E PRODOTTI
Tecniche grafiche e comunicazione: Settembre/
lillustrazione scientifica, il chiaroscuro | Utilizza in modo appropriato le Definitivi disegnati | Maggio
A1 al tratto regole e I'espressivita del Sperimentazione PV: tutti
segno per comunicare un laboratoriale su segni
soggetto animale nel contesto | grafico espressivi
A3 naturale
A4 Concorso Galdus “Il coraggio di Dalla raccolta dati al
scegliere” Applica il metodo progettuale definitivo.
pervenendo alla realizzazione | Partecipazione Premio PV: tutti
di un Ex libris in metallo Galdus, “ll coraggio di
Ex libris nella storia, ex libris come intagliato scegliere”
D1 elemento di comunicazione personale La non consegna
Interagisce correttamente e in prevede uno nel
D2 Introduzione al mondo del design del | modo proficuo con il designer parametro
gioiello durante il workshop tenuto “autonomia di
presso la scuola e presso i Applicazione del metodo gestione e

La comunicazione pubblicitaria

laboratori orafi Galdus

Analizza le immagini
riconoscendo i fattori della
comunicazione, le regole
compositive, le leggi
percettive il livello denotativo
e connotativo, i bisogni
psicologici

progettuale: dalla raccolta
dati al definitivo

Schede di lettura

complessita del
contenuto” con la
possibilita di una
seconda data di
consegna che, se
non rispettata,
portera
all’'estensione degli
uno negli altri
parametri.




UNITA’ DIDATTICA GRAFICA

ALTERNANZA SCUOLA LAVORO (PTCO)

COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ METODI TIPOLOGIA TEMPISTICA
STRUMENTI DELLE PREVISTA
RISORSE VERIFICHE
E PRODOTTI
D2 Sa applicare, in modo guidato, Lezioni frontali e Realizzazione
D3 Laboratori per bambini della scuola primaria | quanto appreso per interpretare il laboratorio applicativo | dej gettembre/
ennaio

per la Casa Editrice Marcos Y Marco su testi
in via di definizione

tema.

Organizza correttamente il materiale
Stimola il contributo del singolo
Coinvolge e collabora positivamente

con il gruppo per il raggiungimento
di un risultato comune

Organizzazione e
gestione del
laboratorio
creativo per
bambini

definitivi
PV: tutti

Organizzazione
gestiuonedel

laboratori

PV: tutti

Su date concordate




UNITA’ DIDATTICA 1 TECNICHE ARTISTICHE Prof. Cavatorta

Tecnica: Acrilico.

Iperrealismo Pop e autoritratto

TIPOLOGIA
METODI DELLE TEMPISTICA
COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ STRUMENTI
RISORSE VERIFICHE PREVISTA
E PRODOTTI
Cc1 Preparare la tela: Disegna e dipinge il soggetto Tela, cartone telato o Valutazione del SETTEMBRE
c2 Imprimitura con gesso acrilico curandone i particolari tavola di legno quadro (Iperrealismo
Pop) OTTOBRE
C3 Autoritratto — scelta della foto, uso | Controlla i tempi di asciugatura | Cementite P.V. TUTTI
delle luci e dellinquadratura. e interviene a seconda i NOVEMBRE
dell’'effetto desiderato Colori acrilici in tubo
A1 Ricerca e studio di uno stile Valutazione del DICEMBRE
Ad pittorico personale Riproduce il soggetto e sfuma Medium quadro (Autoritratto)
attraverso l'uso del medium P.V. TUTTI
Acrilico liquido adatto Grafite
D1 La tecnica mista: Riproduce fedelmente Pennelli piatti e rotondi La non consegna
D2 sperimentazione con carte, collage | un’immagine complessa prevede uno nel
D4 Spatola parametro
Le paste o i gel per acrilici Libera la pennellata e dipinge in “autonomia di
modo meno accademico Contenitori capienti per | gestione e

cercando uno stile personale

Mantiene la somiglianza e i
contrasti chiaroscurali
separando le pennellate e
utilizzando anche colori saturi
non pertinenti

acqua
Piatto di plastica

Straccio

complessita del
contenuto” con la
possibilita di una
seconda data di
consegna che, se
non rispettata,
portera all’estensione
degli uno negli altri
parametri




UNITA’ DIDATTICA 2 TECNICHE ARTISTICHE Prof. Cavatorta
Tecnica: dall’argilla alla terracotta
La maschera - Autoritratto tridimensionale

METODI TIPOLOGIA TEMPISTICA
COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ STRUMENTI DELLE VERIFICHE PREVISTA
RISORSE E PRODOTTI
Le argille: bianca, rossa, refrattaria - Fotografa sé stesso da piu Macchina fotografica, | Disegni preparatori GENNAIO
Ad Limpasto angolazioni con la luce appropriata 5 panetti di argillada | P.V. 1-2-3-4 FEBBRAIO
- Prepara I'argilla per la 1 Kg, base di legno,
D2 La battitura modellazione attraverso I'impasto e | stecche, mirette, MARZO

Impostazione dei piani principali del cranio
Modellazione dei particolari

La consistenza cuoio

Svuotamento per la cottura

Rifiniture

battitura

- Individua i volumi di massima
attraverso la scomposizione del viso
in piani di profondita

- Riporta in un volume la propria
fisionomia, grazie al metodo
proporzionale e all’osservazione
delle foto.

- Svuota la machera mantenendo
uno spessore regolare dell’argilla

rifinitore in gomma o

metallo, filo di acciaio,

legni, vaporizzatore,
spugnetta, forchetta,
stracci, sacco di
plastica, pinze di
plastica, pennello,
grembiule, carta
vetrata.

iPad, video

Valutazione della
maschera in argilla

P.V. TUTTI

La non consegna
prevede uno nel
parametro
“autonomia di
gestione e
complessita del
contenuto” con la
possibilita di una
seconda data di
consegna che, se
non rispettata,
portera
all’'estensione degli
uno negli altri
parametri




UNITA’ DIDATTICA 3 TECNICHE ARTISTICHE
Tecnica: L’assemblaggio

Prof. Cavatorta

COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ METODI TIPOLOGIA TEMPISTICA
STRUMENTI DELLE VERIFICHE PREVISTA
RISORSE E PRODOTTI
Ready made Comunica attraverso la valenza Ogagetti di recupero Valutazione delle APRILE
Ad L ) poetica ed evocativa degli oggetti opere prodotte e MAGGIO
L'objet trouve recuperati Armature della relazione
Trapano, avvitatore scritta GIUGNO
D2 Combine painting colla a caldo
iPad, video P.V. TUTTI

Assemblaggio
Marcel Duchamp
Robert Raushenberg
Louise Nevelson
Tony Cragg

Pino Pascali

Ettore Colla

Assembla diversi oggetti in maniera
stabile

Cerca, dipinge, fora, avvita, incolla,
inchioda.

La non consegna
prevede uno nel
parametro
“autonomia di
gestione e
complessita del
contenuto” con la
possibilita di una
seconda data di
consegna che, se
non rispettata,
portera
all’'estensione degli
uno negli altri
parametri




UNITA’ DIDATTICA 1 ESTETICA (TRIMESTRE). Prof. Ferrario
METODI TIPOLOGIA DELLE TEMPISTICA
COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ STRUMENTI VERIFICHE PREVISTA
RISORSE E PRODOTTI
A1 Gusto e Ricostruisce la cronologia del Lezioni e Verifiche miste: Settembre-
A2 Gusto, termine variabile vicino all’idea di termine cardine dell’estetica partecipate domande Novembre
sapore (sapere) studiato, conoscendone il e Lezioni frontali aperte e
D5 Dal *500 al 600 contesto. e Lezioni in definizioni
D6 Cartesio . . . i
D7 dal ‘600 al <700 e Utilizza gli appunti per Keynote e Testo espositivo
D8 Leibniz e il Barocco apprendere le informazioni e Appunti e argomentativo
D9 Gracian e l'acutezza d’ingegno estetico-filosofiche sulla e Documenti
Batteaux coordinata dell’estetica e Video
Montesquieu e Voltaire filosofica affrontata.
Hume e la Regola del Gusto e Presenta in modo chiaro le
Gerard e i Saggi sul Gusto principali tesi di un autore.
Dal ‘700 all‘800 e Utilizza in modo gUidatO il
Kant e la Critica del Giudizio lessico specifico.
Hegel e I'impotenza del gusto e Risponde coerentemente alle
Dal ‘900 a oggi domande su un testo.
Greemberg l'avanguardia e il Kitsch e Comprende e ripropone alcuni .
Kf,/ndera: cosa nasconde il kitsch? semplici collegament Dicembre-
Simbolo Marzo

Segno

Significato

Significante

L’Accordo nella Grecia antica

Le narrazioni che creano il “simbolo”
Aspetti antropologici culturali
L’evoluzione del simbolo

Dalla credenza alla simbologia filosofica
Il simbolo negli elementi della natura
(acqua, aria e fuoco)

Icona e simbolo

Dal medioevo alla modernita

Gli alchimisti

| racconti simbolici

Le favole e i simboli

interdisciplinari.
Si confronta con docenti e pari
sui problemi proposti in classe.




Unita didattica 2 ESTETICA (PENTAMESTRE)

METODI TIPOLOGIA DELLE | TEMPISTICA
COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ STRUMENTI VERIFICHE PREVISTA
RISORSE E PRODOTTI

A1 Il simbolo nella modernita Lezioni e Verifiche miste:
A2 Kant, Schelling, Goethe,Novalis e Mette in relazione le tesi partecipate domande
5 Il simbolismo francese y filosofiche di un autore in e Lezioni frontali aperte e

5 Conte_mporanelta e simbolico modo sempre piu autonomo; Lezioni in definizioni
D6 Baudrillard, Debray . . .
D7 restituendole in modo chiaro Keynote e Testo o
D8 Poetico: e coerente. e Appunti espositivo e Aprile-Giugno
D9 Confronta, in modo guidato e Documenti argomentativo
D10 Natura della poesia le teorie estetiche dal punto e Video canale

permanenza
destabilizzazione delle abitudini
tensione al mistero

Il poetico nell’antichita
Gorgia, Platone, Aristotele

Orazio e il docere delectando
Dante e la poesia
Il Cinquecento

Fracastoro, Bruno, Campanella

Barocco
Giambattista Marino

Dal Settecento all’Ottocento

Vico, Schiller, Shelly, Foscolo, Manzoni,
Leopardi

La modernita e la contemporaneita

Montale, Pessoa, Celan, Todorov, Calvino

di vista interdisciplinare,
cogliendo somiglianze e
differenze, continuita e
discontinuita.

e Affronta tematiche sulla

contemporaneita
riconoscendo aspetti legati
alla sua quotidianita.

youtube
dedicato




UNITA’ DIDATTICA 1: LABORATORIO DI INFORMATICA Prof. Zanotto (Compresenza prof. G. Berra)

TIPOLOGIA
METODI
DELLE TEMPISTICA
COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ STRUMENTI VERIFICHE PREVISTA
RISORSE E
PRODOTTI
A4 Photoshop Sa impostare lo spazio di lavoro Lezione frontale 1 prova 9/10 settimane:
Ripasso e analisi degli strumenti per con guide e righelli. L
D11 'impaginazione / formattazione dei Sa usare correttamente lo individuale Settembre
contenuti strumento testo Attivita di Ottobre
¢ Dimensioni qel docum.ento . Sa impiegare le forme vettoriali laboratorio Elaborato Novembre
¢ Uso delle guide e dei righelli -
e Strumento testo digitale
¢ Strumento testo su tracciato
e Uso degli strumenti vettoriali
(forme) PV
Chiar. Com
Org. Logica

Aut. di gestione




UNITA’ DIDATTICA 2: LABORATORIO DI INFORMATICA Prof. Zanotto (Compresenza prof. G. Berra)

COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ METODI TIPOLOGIA DELLE TEMPISTICA
DISCIPLINARI STRUMENTI VERIFICHE PREVISTA
SPECIFICHE RISORSE E
PRODOTTI
A4 Interfaccia: timeline e stage Saper utilizzare gli strumenti per il Lezione frontale 2 prove individuali 10/12 settimane:
D11 Strumenti per il disegno (linea, forma, penna) | disegno vettoriale. Novembre
Colore (riempimenti, bordi e proprieta) Attivita di Elaborato digitale Dicembre
Trasformazioni. Saper realizzare un’animazione di laboratorio Gennaio
Fotogrammi chiave e il processo di bassa complessita PV Febbraio
animazione. Chiar. Com
Animazione con guida Org. Logica

Gestione della complessita del documento:

organizzazione degli oggetti mediante gruppi,

simboli, livelli
Alcuni esempi di animazioni di media
complessita (camminata — maschera)

(*) I contenuti della presente unita potranno
subire delle variazioni in funzione della
programmazione di altre attivita

Aut. di gestione




UNITA’ DIDATTICA 3: LABORATORIO DI INFORMATICA Prof. Zanotto (Compresenza prof. G. Berra)

COMPETENZE CONOSCENZE ABILITA’ METODI TIPOLOGIA DELLE TEMPISTICA
DISCIPLINARI STRUMENTI VERIFICHE PREVISTA
SPECIFICHE RISORSE E
PRODOTTI
A4 Elementi di disegno vettoriale Saper utilizzare gli strumenti per il Lezione frontale 1 prove individuali 9/10 settimane:
D11 disegno vettoriale a supporto della Marzo
realizzazione di un’llustrazione Attivita di Elaborato digitale Aprile
laboratorio Maggio

PV
Tutti




